
① 참가신청접수
(12/16-12/24)

• 온라인접수
• 개발계획서제출 (2p이내)

② 오리엔테이션
(12/29)

• 참가자 숙지사항/평가기
준 등 공지

• 챌린지 가이드 제공

③ 교육 및 기술지원
(1/2~2/28)

• (교육)온/오프라인
• (기술지원)개발과정 중,
애로 및 문의대응, 상시
기술자문 및 디버깅 지원
(전화/이메일/원격지원/
대면 등)

④ 중간 평가
(2/7)

• 개발 진행 상황 점검
• 외부위원 평가를 통해 문
제점 해결을 위한 멘토링
중심

⑤ 출품작 접수 마감
(~2/28)

• 개발보고서제출 (5p이내)
• 시연영상제출 (2분 이내)
• 앱 실행파일 제출

⑥ 1차 평가(서면)
(3/2)

• 개발내용 발표 및 현장 시
연

• 내·외부 심사위원 구성 및
심사 진행

⑦ 2차 평가 (발표/시연)
(3/9)

• 개발내용 발표 및 현장 시
연

• 내·외부 심사위원 구성 및
심사 진행

⑧ 수상팀 시상 및 후속연
계

(3/16~3/23)

• 최종 수상팀 발표 및 공지
(홈페이지 및 이메일 통보)

• 최종 수상 팀 시상식
• 창업지원프로그램 연계지
원

11) 추진일정

메타버스 챌린지 캠프
UNITY-3D/VR 기반 메타버스 콘텐츠 및 구현


